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CIÊNCIAS
EXPERIÊNCIA:

MONTE UMA CAIXA COM ALGUNS OBJETOS QUE VOCÊ TENHA M CASA.
SUGESTÕES:
CANUDOS, BOLAS PEQUENAS; BARCOS DE PAPEL; ALGODÃO; COPOS DESCARTÁVEL; LATA; CAIXAS PEQUENAS; TAMPAS; PAPEL.

TIRE UMA FOTO DA CAIXA DE OBJETOS QUE VOCÊ MONTOU.
VAMOS EXPERIMENTAR.
ARRUME UM LUGAR EM SUA CASA QUE VOCÊ POSSA FAZER UMA MARCA DE INÍCIO E CHEGADA PARA UMA COMPETIÇÃO.





INÍCIO                                                                                                  CHEGADA

PROPOSTA:
COLOQUE O OBJETO NA MARCA DE INÍCIO E ASSOPRE ATÉ CHEGAR NA LINHA DE CHEGADA.
EXPERIMENTE COM TODOS OS OBJETOS ESCOLHIDOS.
RESPONDA AS QUESTÕES:

1- QUAL OBJETO CHEGOU A MARCA DA CHEGADA MAIS RÁPIDO? POR QUÊ?

	


	


	


	


	


	



2- QUAL OBJETO NÃO CHEGOU NA MARCA? POR QUÊ?

	


	


	


	


	


	




3- AGORA FAÇA UMA COMPETIÇÃO COM UM FAMILIAR.
PEGUE UM OBJETO IGUAL PARA OS DOIS. COLOQUE NA LINHA DO ÍNICIO, CONTE ATÉ 3 E ASSOPRE ATÉ CHEGAR NA LINHA DE CHEGADA. QUEM CHEGAR PRIMEIRO É O VENCEDOR.
EXPERIMENTE COM OUTROS OBJETOS.
NÃO ESQUEÇA DE FOTOGRAFAR.
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ATIVIDADES COM FERRAMENTAS DIGITAIS
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