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XEQUES-MATES EM UMA JOGADA - PARTE 2

Atencdo as pecas:

& Pedo branco @ Cavalo branco g Bispo branco Z. Torre branca
<g‘m]ma branca (g Rei branco ‘ Pedio preto m Cavalo preto

(Y )
‘& Bispo preto E Torre preta & Dama preta = Rei preto

- oo
4.4 4| Atividade 1 - Parte 2:

Em cada posicdo abaixo, as brancas podem fazer seu
movimento correto e é xeque-mate.

iy A Utilize uma seta vermelha para indicar o movimento (Assim
a AlA como no exemplo ao lado...
oo ...ou escreva: “Dama captura Pedo, xeque-mate...”
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Respostas das atividades anteriores

Posig¢do 1:

Posigdio 5: Posigdio 6:




